
6. Système de mort/KS ��

 
__________________________________________________

_______
Le système de KS & mort se découpe en plusieurs parties : 

| Inconscient (KO)
Lorsque vous subissez des dégâts infligés aux poings, vous tomberez à un moment
inconscient (KO).
Dans ce cas de figure, vous vous releverez automatiquement au bout d'1 minute.

Astuce : Un joueur peut vous aider à vous relever + rapidement en utilisant /relever.
Note : Vous tomberez également KO si vous subissez des dégâts à la batte de baseball.

| Blessure lourde (KS x1)
Lorsque vous subissez des dégâts, infligés par une arme à feu ou par un couteau, vous tombez
en blessure lourde (KS x1).

A ce moment là, vos minutes sont comptées.

Vous avez 10 minutes pour recevoir de l'aide médicale, sinon vous passerez en KS x2 (mort).

Astuce : Si vous souhaitez accélérer le processur de mort, vous pouvez taper /accepter mort au
bout de 3 minutes.



| Mort (KS x2)
Si vous vous faites achever alors que vous êtes KS x1 (blessure lourde), vous passez en KS x2
(mort).

Les autres cas de figures où vous pouvez passer de KS x1 à KS x2 sont : 

Si les 10 minutes en KSx1 se sont écoulées sans aide médicale
Si vous /accepter mort

Le KS x2 est une mort (PK). A ce moment là, les médecins ne peuvent plus vous réanimer.

Vous restez en KS x2 pendant 6 minutes. Le bouton pour respawn apparaîtra à la fin de ce timer.

Note : Après votre respawn, votre cadavre restera sur le lieu de votre mort jusqu'à ce que la
morgue vienne le récupérer. Ne retournez pas de suite au lieu de votre mort afin d'éviter une
incohérence RP.
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