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Présentation & missions
Commandes



Présentation & missions
Le job LSES est divisée en 2 départements:

Firefighters (pompiers), basé à la fire station 41 (FF)
Emergency Medical Technician, basé à l'hôpital d'All Saints. (EMT)

Chacun a son rôle et ses missions bien distinctes.

Le EMT a comme devoir d'assurer le bien être de la population. Réponse aux appels 911
d'urgence, interventions en ambulance, sauvetage en hélicoptère..

Ils examinent, ils opèrent, ce sont des médecins, des urgentistes et des ambulanciers. Le EMT est
le pilier de la santé à Los Santos.

Note : Un sous-département du EMT est dédié à la morgue, chargé de récupérer les cadavres et
de les transporter pour autopsie.

Le FF intervient sur les incendies de + en + fréquents. Ils disposent d'une caserne située à Unity
Station, en face de la gare.

Ils possèdent une flotte de camions et de 4x4 ainsi que des équipements derniers cri.

Les incendies sont déclenchés aléatoirement lorsque + de 2 FF sont en duty.

Divers scénarios ont été élaborés, tels que des crashs d'avion, des accidents de train, des
explosions de bonbonnes de gaz, des incendies de forêt et des dizaines d'autres.. pour immerger
au maximum les membres dans leurs missions. 

Les pompiers disposent de plusieurs équipements pour éteindre les feux, dont des extincteurs,
des lances à eau et des canons à eau. La coordination et la concentration sont essentielles pour
ces missions périlleuses.

Liste des commandes 



Commandes
Commandes générales : 

RADIO

/tuneradio 921 régler radio sur la fréquence du LSFD
/r : Parler en radio
/rl radio locale pour communiquer entre membres sur une intervention
/d radio départementale réservée aux HR (pour communiquer avec le LSPD)
/backup (balise pour LSPD)
/assist (balise entre membres LSFD)
/dispatch pour régler routeur (voir dans "radio" pour les statuts)

GENERAL

/duty prendre son service (près des casiers ASGH ou FS41, sélectionner le skin voulu puis
"tout sélectionner")
P (dans un véhicule) : Gyrophares
N (dans un véhicule) : Sirène
Maintien "," : Variante de sirène 1
Maintien ";" : Variante de sirène 2
/m : Mégaphone
/barrage : Poser un barrage
/barrages : Voir la liste de tout les barrages
/rbarrage : Retirer un barrage
/rb : Retirer le barrage le plus proche

Commandes LSES :

/examine   Examiner un joueur (blessures, endroits..)

/heal Soigner les blessures d'un joueur

/revive Réanimer un joueur blessé lourdement (KS x1)

/bill  Facturer un joueur pour les soins

/prescription  Délivrer une ordonnance à un joueur

Brancard : 

M + Clique droit sur l'ambulance -> "Brancard" Sortir le brancard de l'ambulance



M + Clique droit sur le joueur (avec brancard en main) Mettre le joueur sur le brancard

M + Clique droit sur l'ambulance (avec brancard en main
+ joueur dessus)

Charger le brancard dans l'ambulance (avec le joueur
dessus)

M + Clique droit sur l'ambulance (avec brancard + joueur
dessus dans l'ambulance)

Sortir le brancard (avec le joueur dessus)

M + Clique sur le joueur dans le brancard  Sortir le joueur du brancard

M + Clique droit sur l'ambulance "Entrer intérieur" :  Entrer dans l'intérieur de l'ambulance

Morgue : 

M + Clique droit sur le cadavre, puis "Voir Informations" Voir les informations sur le cadavre (cause du décès, sexe)

M + Clique droit sur l'ambulance, puis "Sac mortuaire" Sortir le sac mortuaire

M + Clique droit sur le cadavre, puis "Ramasser" Charger le cadavre dans le sac mortuaire.

M + Clique droit sur l'ambulance (en ayant le sac
mortuaire avec cadavre en main)

Déposer le cadavre dans l'ambulance

M + Clique droit sur l'ambulance, puis "Prendre cadavre" Décharger le cadavre de l'ambulance

M + Clique droit sur le PNJ dans la morgue (cimetière)  Rendre le cadavre pour autopsie

M + Clique droit sur le cadavre, puis "Faire une autopsie"
(à la morgue)

Voir l'autopsie complète : Date, heure de la mort, arme
utilisée pour le meurtre si cas échéant, prénom & nom de
la victime, age, taille, poids, sexe.

Commandes LSFD :

Camion LSFD :

/lc (dans un camion) Contrôle de l'échelle sur le camion

M + Clique droit sur le camion -> "Monter sur l'échelle" Monter sur l'échelle au dessus du camion

M + Clique droit sur le camion -> "Lance incendie" Déployer la lance à incendie et la prendre en main

Clique gauche (en étant conducteur) Tirer avec le canon à eau du camion

Avec l'item échelle en main, à pied : 



N (avec l'échelle en main)  Poser l'échelle

M + clique droit sur l'échelle Monter sur l'échelle

/takeladder  Reprendre l'échelle

Autres :

/alarm (pour les leaders)  Faire retentir l'alarme de la caserne.

Maintenir clique gauche avec l'extincteur en main Eteindre l'incendie

Maintenir clique gauche avec la lance à incendie en main Eteindre l'incendie

Maintenir clique gauche avec le canon à eau (en
conducteur)

Eteindre l'incendie




